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Strategie, koalicje i szczesliwe zakonczenia:
teoria gier w basniach?!

Basnie sq bardziej niz prawdziwe: nie dlatego, iz mowig nam, Ze istniejg
smoki, ale ze uswiadamiajq, iz smoki mozna pokonaé.?

1. Wprowadzenie

Idea analizy dziet literackich za pomoca narzedzi teorii gier nie jest nowa; sigga co
najmniej lat 60. XX w. Jak podkresla autor przegladu wczesnych zastosowan teorii gier
w literaturze picknej, Steven J. Brams®, niektore proby interpretacji literatury w $wietle
teorii gier rzucaja $wiatto na samo dzieto literackie, np. na role emocji lub
racjonalnoéci bohaterow w fabule utworu. Inne zastosowania akcentuja wyzwania
stojace przed teorig gier jako metoda badawcza, takie jak trudno$ci w ustaleniu
jednoznacznego rozwigzania (zakonczenia) gry lub konsekwencje budowania przez
graczy koalicji w grach powtarzanych.

Analizy te rzadko jednak dotyczyly basni, a polskiemu czytelnikowi moga by¢
zupetnie nieznane. W opracowaniu przedstawione sa przyktady zastosowan narzedzi
matematycznej teorii gier do opisu basni i utworéw bezposrednio nimi inspirowanych.
W niektorych z nich opis jest wylacznie stowny; w innych — bardziej precyzyjne
zdefiniowanie elementow gry pozwala wyjasni¢ decyzje podejmowane przez
uczestnikow, oceni¢ ich optymalno$¢ lub zgodnos¢ przewidywan teorii gier z
zachowaniem bohateré6w basni. Powigzanie matematyki stosowanej z literatura piekna,
szczegblnie o charakterze basniowym i fantastycznym, tworzy nieoczywiste, ale
potencjalnie bardzo obiecujace pole badan interdyscyplinarnych, taczac matematykow,
teoretykow literatury... i czytelnikow.

2. Basn: definicja
Stownik termindw literackich® definiuje bash z naciskiem na jej magiczny
charakter, jako

jeden z podstawowych gatunkow epickich ludowej literatury, niewielkich
rozmiarow utwor o tresci fantastycznej, nasyconej cudownoscig zwiqzang z
wierzeniami magicznymi, ukazujgcy dzieje ludzkich bohaterow swobodnie

! Instytut Ekonometrii, SGH Szkota Gléwna Handlowa w Warszawie. Opracowanie przedstawione na VI
Ogolnopolskiej Konferencji Naukowej ,.Basnie i bajki jako przedmiot interdyscyplinarnych badan
naukowych” (1 czerwca 2023 r.).

2 G.K. Chesterton, motto ,,Koraliny” Neila Gaimana, Wydawnictwo MAG, Warszawa 2003.

3 Brams S. J., Game theory and literature, Games and Economic Behavior 6, 1994, s. 32-54.

4 js [J. Stawinski], hasto Basn, [w:] Stawinski J. (red.), Stownik terminéw literackich, Zaktad Narodowy im.
Ossolinskich, Wroctaw 1998, s. 61.



przekraczajgcych — granice  miedzy  Swiatem  poddanym — motywacjom
realistycznym a sferq dzialania sit nadnaturalnych.

Natomiast wedhug Encyklopedii PWN®, basn to

jeden z podstawowych gatunkow epiki ludowej,; fantastyczna opowies¢ o
nadnaturalnych postaciach i zjawiskach, odzwierciedlajgca ludfowe]
wierzenia, poglqdy, stosunki miedzyludzkie, ludfowq] maqdrosé (...)
rozpowszechniona przez romantykow, stata sie gatunkiem lit[erackim].

Ta definicja podkresla ludowy charakter basni, a zarazem wprowadza wazne
rozrdznienie miedzy basnig ludowa a literacka, przy czym zwigzki miedzy tymi
dwiema formami nie sg jasne. Wedtug stownika polskiej bajki ludowe;®,

Basn literackq traktuje sie jako forme, ktora wyewoluowata z — bajki ludowej,
albo uwaza za wytwor niezalezny od folkloru, albo za zjawisko wyroste na
gruncie literatury, ale czerpigce inspiracje z tradycji oralnej.

Inne definicje’ podkreslaja ewolucyjny charakter basni:

Basn to najstarszy gatunek literacki i tak jak kultura, ktorej jest wytworem,
przechodzita ewolucje. Pierwsze basnie to utwory mityczne, odzwierciedlajqce
naiwne wierzenia w zjawiska nadprzyrodzone. Pozniej przybraly forme basni
folklorystycznej, aby aktualnie funkcjonowac jako gatunek literacki.

Basnie omawiane w dalszej czgsci tekstu, jako sformalizowane w zrodtach
pisanych, nalezy zatem uzna¢ za basnie literackie.

Basnie adresowane sg nie tylko do dzieci, ale rowniez dorostych. Jak pisze laureat
Nagrody Nike z 2020 r., Radek Rak, autor basni fantastycznej ,,Basn o wezowym sercu
albo wtore stowo o Jakdbie Szeli”, dzieta zdecydowanie nie dla dzieci: Basnie
przewaznie nie sq skierowane do dzieci. Jest to w duzej mierze literatura dla
dorostych, cho¢ przewaznie operujgca jednoczesnie na poziomie , dzieciecym” i
. dorostym” i czesto poswiecajqca pierwszy dla drugiego.® Jako warte przeczytania
basnie dla dorostych Rak proponuje ksigzki Neila Gaimana, Samulego Paulaharju,
Marty Krajewskiej, Terry’ego Pratchetta, Astrid Lindgren, Philipa Pullmana i
Stanistawa Pagaczewskiego. Z kolei Ryszard Koziotek® jako przyklady basni dla
dorostych wymienia ,,Wtadce Pierscieni” J.R.R. Tolkiena oraz cykle powiesciowe o
Harrym Potterze J.K. Rowling, ,,Zmierzch” Stephenie Meyer, ,,Gre o tron” George’a
R.R. Martina, a nawet ,,Millennium” Stiega Larssona. Marcin Wicha przeprowadza

5 https://encyklopedia.pwn.pl/haslo/basn;3874976.html [data dostepu: 03.04.2023].

6 Wroblewska W. (red.), Slownik polskiej bajki Iudowej, tom 1, https://bajka.umk.pl/slownik/lista-
hasel/haslo/?id=225 [data dostepu: 03.04.2023].

" Hryniewiecka K., Basi w Zyciu dziecka. Cechy, funkcje, rola basni w zyciu dziecka, basnioterapia,
Wydawnictwo SBP, Warszawa 2019, s. 13.

8 Rak R., Basnie dla dorostych, [W:] Ksigzki. Magazyn do czytania nr 1(58), luty 2023, s. 58.

9 Koziolek R., Czytaé, duzo czytaé, Wydawnictwo Czarne, Wolowiec 2023.
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analiz¢ ,,Pinokia” Carla Collodiego jako powaznej, madrej i miejscami okrutnej basni

dla dorostych.
Skoro wiek adresatow nie jest jednoznacznym wyrdznikiem basni, to co nim jest?
Wedlug wielu autorow — szczgsliwe zakonczenie. Rozmica miedzy utworami

literackimi dla dzieci a basniami polega miedzy innymi na tym, ze te pierwsze nie
zawsze konczq sie happy endem.!! Jak ujmuje to Stanistaw Lem w charakterystyczny
dla siebie sposob: W basni jest zrazu jako tako, potem gorzej, a na koricu znakomicie.*?
Nalezy doda¢: dla glownego bohatera, poniewaz zto zostanie przyktadnie ukarane.

Rola szczesliwego zakonczenia jest kluczowa rowniez w basniach przeznaczonych
dla dorostych:'®

Czy atrakcyjnos¢ basni thwi wylgcznie w prostocie, jasnych podziatach na
dobrych i zlych, zwrotach fabuly typu deus ex machina, ktére pozwalajg
rozwiqza¢ nierozwigzywalne, wreszcie — w nieuleczalnej tesknocie za
szczeSliwym zakonczeniem, ktorego w ludzkim zyciu bardzo czesto by¢ nie
moze? (...) Niewgtpliwie basn lub basniowa konwencja pozwala uprosci¢
obraz swiata; koi umyst wyraznymi podziatami etycznymi, pozwala
czytelnikowi ulokowac sie w atrakcyjnej scenografii moralnego i estetycznego
tadu. Dzigki grze wyobrazni basn tagodzi sprzecznosci, integruje wyobraznig
czytelnika z naturq, grozq, Smiercig, niesamowitym — sugerujgc, ze mozliwy
Jjest swiat, w ktorym kluczowe problemy zostajg rozwigzane i wreszcie mozna
zyé.

Basnie sg zatem wazne, nie tylko jako madra rozrywka dla dzieci, ale rowniez jako
zrédlo inspiracji, kompas moralny i po prostu znakomita literatura dla dorostych.

3. Podstawowe pojecia teorii gier

Ponizszy opis najwazniejszych poje¢ teorii gier niekooperacyjnych ma charakter
uproszczony i nieformalny. Jako zrodlo bardziej precyzyjnych (i matematycznie
Scistych) definicji oraz praktycznych ilustracji warto poleci¢ ksigzke P.D. Straffina®,
zawierajaca zarOwno przystepny opis zagadnien teoretycznych, jak i przyktady
klasycznych gier, oraz monografi¢ M. Malawskiego, A. Wieczorka i H. Sosnowskiej*®,
z ktérej zostaly zaczerpniete przedstawione w tym opracowaniu podstawowe definicje.

Strategia (czysta) stanowi kompletny opis postepowania gracza w kazdej mozliwej
sytuacji, w ktorej moze si¢ on znalez¢ w trakcie gry. Zwro¢my uwage na podobienstwo
tak zdefiniowanej strategii do definicji intrygi w literaturze pigknej: Intryga to
planowe, zorientowane na okreslony cel i konsekwentne udawanie ze szkodq dla

10 Wicha M., Dziwadlo dostanie w kosé, [W:] Ksigzki. Magazyn do czytania, nr 1(58), luty 2023, s. 52-56.

1 Hryniewiecka K., dz. cyt., s. 17.

2 | em S., Etyka zta, [w:] Sex Wars, Niezalezna Oficyna Wydawnicza, Warszawa 1996, s. 77.

13 Koziotek R., dz. cyt., s. 170.

14 Straffin P.D. Teoria gier, Wydawnictwo Naukowe Scholar, Warszawa 2004.

15 Malawski M., Wieczorek A., Sosnowska H., Konkurencja i kooperacja. Teoria gier w ekonomii i naukach
spolecznych, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2008.
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drugiego i z korzysciq dla siebie.*® Od intrygi strategie rozni tylko to, ze niekoniecznie
musi by¢ ,,udawaniem” (moze, a nawet powinna, odzwierciedla¢ szczere przekonania
gracza) ani mie¢ na celu zaszkodzenie innym uczestnikom gry. W literaturze mozna
tez znalezé proby przypisania basniowym postaciom konkretnych strategii na
podstawie teorii archetypéw Junga: Roszpunka — ,,otworz si¢”, Ztota Panienka z
»Pinokia” Collodiego — ,,idz naprzod” itd., ktoére nastepnie sa przeksztalcane w
archetypowe podejscia do zycia: cele, zadania, obawy.!” Cho¢ nie pojawia si¢ tu
terminologia teorii gier, latwo dostrzec z nig zwiazki: zachowania jako pojedyncze
decyzje, strategie jako spdjne sposoby postepowania, wyplaty jako konsekwencje
wyhboru strategii.

Strategia mieszana polega na stosowaniu strategii czystych z ustalonymi
prawdopodobienstwami sumujacymi si¢ do jednosci.

Najprostszy sposob zapisu gry dwuosobowej to postaé strategiczna: tabela, w
ktorej wiersze odpowiadajg strategiom gracza I, kolumny — strategiom gracza Il, a
liczby umieszczone na przecigeiu wierszy i kolumn odzwierciedlaja wyplaty obu
graczy.

Jesli gracz ma strategi¢, ktora jest najlepszg odpowiedzig na kazdg strategie
drugiego gracza, nazywa si¢ ona strategia dominujacg. Strategia stanowi najlepsza
odpowiedz gracza, jesli niezaleznie od wyboréow dokonanych przez innych graczy,
zadna inna strategia nie daje mu wigkszej wyptaty. ROwnowaga Nasha wyznaczana
jest przez strategie graczy, ktore sa najlepszymi odpowiedziami na siebie nawzajem.
Twierdzenie Nasha méwi, ze kazda gra ze skonczong liczbg graczy i skonczong liczba
strategii ma co najmniej jedng rownowage Nasha. Koncepcja rownowagi Nasha jest
kluczowym pojeciem teorii gier i podstawowa metoda wskazywania rozwigzan gier.
John F. Nash jest jedyna osoba w historii wyr6zniong zarowno Nagroda Nobla z
ekonomii (w 1994 r., razem z Johnem C. Harsanyi’m i Reinhardem Seltenem, za
pionierskie analizy réwnowag w grach niekooperacyjnych)®®, jak i Nagroda Abela,
matematycznym réwnowaznikiem Nagrody Nobla (w 2015 r., wraz z Louisem
Nirenbergiem, za wktad w rozwdj teorii rownan rézniczkowych).

W grach o sumie zerowej (bardziej ogdlnie, o sumie stalej) interesy graczy sg
doktadnie przeciwstawne. Dazac do jak najwigkszej wyptaty wlasnej, gracz zarazem
walczy o jak najmniejsza sum¢ wyplat dla pozostatych uczestnikow gry. Jesli gra jest
dwuosobowa, wspoélpraca migdzy graczami nie jest mozliwa: wygrana jednego z
graczy oznacza przegrang o tej samej wartosci drugiego gracza.

Gra, w ktorych gracze podejmujg decyzje niezaleznie od siebie, to gra
niekooperacyjna; natomiast gra, w ktorych dopuszczona jest wspotpraca miedzy
graczami i formowanie koalicji, to gra kooperacyjna. W grach kooperacyjnych gracze
mogg tworzy¢ Kkoalicje, czyli podgrupy graczy stosujacych wspolng strategie i
dzielacych si¢ uzyskana wyplata. Gra powtarzana rozgrywana jest wieloetapowo; jej
przeciwienstwem jest gra jednorazowa.

16 yon Matt P., Intryga. Teoria i praktyka podstepu w literaturze, Proszynski i S-ka, Warszawa 2009, s. 37.

7 Baluch A., Maska i zywiol. Wzorce fabularne w literaturze dla dzieci, [w:] Leszczynski G., Swierczynska-
Jelonek D., Zajac M. (red.) Ocalone krélestwo. Twérczosé dla dzieci — perspektywy badawcze — problemy
animacji, Wydawnictwo SBP, Warszawa 2009, s. 131-142.

18 https://Amww.nobelprize.org/prizes/economic-sciences/1994/nash/facts/ [data dostepu: 19.04.2023].
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Zilustrujmy te podstawowe pojecia za pomocg jednej z gier opisanej przez Hidemi
Kiuchi®® w opracowaniu opartym na fabule Dzataki, w tradycji buddyjskiej
basniowych opowiesci o poprzednich wcieleniach Buddy. Jedna z nich opisuje konflikt
miedzy krolem matp a wodnym demonem.?’ Tabela 1 przedstawia postaé strategiczng
gry zaproponowang przez autorke.

Tabela 1. Gra miedzy matpim krolem a wodnym demonem, zapis ogdlny?*

Wodny demon
pozre¢ malpy oszczgdzi¢ matpy
pi¢ wode (N-C, M) (N, - M)
Malpy = iepic wody N,M-C) (N, M)

M oznacza korzy$¢ z podjecia gry dla demona, N — korzy$¢ dla malp, a C — koszt,
ktéry obie strony ponosza stosujac jedng ze strategii. Dodatkowo, zgodnie z
zalozeniami przyjetymi przez autorke, N - C > 0 oraz M - C > 0 (czyli koszt nie
przewyzsza potencjalnej korzysci z poszczegolnych strategii). Dla utatwienia analizy
gry podstawmy warto$ci liczbowe odpowiadajace powyzszym zatozeniom (M =4, N =
5, C =2), otrzymujac tabele 2.

Tabela 2. Gra migdzy matpim krélem a wodnym demonem, zapis liczbowy??

Wodny demon
pozre¢ malpy oszczgdzi¢ matpy
pi¢ wode 3.4 (5,-4)
Malpy ™ iehic wody 5,2) (-5, -4)

Matpy maja dwie strategie: pi¢ wodg lub nie; demon — réwniez dwie: pozre¢ malpy
lub je oszczedzi¢. Jest to gra o sumie niezerowej: wyplaty graczy nie wskazuja, zeby
ich interesy byly przeciwstawne (na przyklad, para strategii ,,pi¢ wode” i ,,pozre¢
malpy” daje dodatnie wyptaty obu graczom). Jest to gra jednorazowa i
niekooperacyjna: nie jest powtarzana, a mozliwos¢ wspotpracy migdzy graczami nie
jest uwzgledniona w jej opisie.

Matpy maja strategi¢ dominujaca ,,pi¢ wode”: niezaleznie od tego, ktora strategie
wybierze demon, osiagaja lepsza wyptate (albo 3, albo 5 zamiast -5, ktoéra to wyplate
gwarantuje im wybdr strategii ,nie pi¢ wody”). Wodny demon ma strategie
dominujaca ,,pozre¢ matpy”: niezaleznie od tego, ktora strategie wybiora malpy, osiaga
lepsza wyptate (albo 4, albo 2 zamiast -4, ktora to wyplate gwarantuje mu wybor
strategii ,,0szcz¢dzi¢ matpy”). W rezultacie gra ma pojedyncza rownowage Nasha dla
pary strategii ,,pi¢ wodg” i ,,pozre¢ malpy” z wyptatg rowng 3 dla malp i 4 dla demona.

19 Kiuchi H., The Strategy of Conflicts in Indian Fairy Tales: Game Theoretical Analysis, Journal of Indian
and Buddhist Studies (Indogaku Bukkyogaku Kenkyu) 66(2), 2018, s. 890-885.

2 Tre$é basni dostepna pod adresem http://www.buddhanet.net/e-learning/buddhism/btl_22.htm [data
dostepu: 14.04.2023].

2L Kiuchi H., dz. cyt., s. 88.

22 Opracowanie wiasne na podstawie Kiuchi H., dz. cyt., s. 88.
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W kolejnej czesci zostang opisane kolejne przyktady zastosowania narzedzi teorii
gier do analizy basni i utworow literackich bezposrednio nimi inspirowanych.

4. Przeglad zastosowan teorii gier w basniach i utworach nimi
inspirowanych

Potaczenie matematycznego rygoru teorii gier z fantastycznym swiatem literackich
basni stanowi bardzo obiecujacy — i malo dotad zbadany — obszar badan
interdyscyplinarnych. Dziedzinami tymi zajmuja si¢ zupetnie rozne grupy naukowcow;
nic dziwnego, ze niewiele dotad powstalo prob interpretacji basni z wykorzystaniem
instrumentarium teorii gier. Mozna jednak wskaza¢ kilka bardzo ciekawych
przyktadow eksperymentow w tym zakresie.

Pionierem teoriogrowych analiz basni w literaturze polskiej jest niewatpliwie
Stanistaw Lem®. W eseju ,,Etyka zta” (opublikowanym w tomie ,,Sex Wars” w roku
1996, ale napisanym w 1978 r.; nieco odmienna wersja, ,,Markiz w grafie”, zostata
opublikowana w 1979 r.) juz w pierwszych zdaniach opisuje zycie jako gre: Zyjgc,
cztowiek nieustannie podejmuje decyzje tak w mysli, jak w czynie. Decyzji tych nigdy
nie wspiera zupetna wiedza o rozstrzyganym. (...) Jest to typowa sytuacja gry.?*
Nastepnie definiuje basn — w opozycji do pokrewnych gatunkow literackich: utopii,
antyutopii, mitu — jako gre o sumie zerowej, w ktorej dobro zawsze wygrywa,
poniewaz nie ma w basni dla bohatera strategii przegrywajgcej?®, otoczenie
nieodmiennie sprzyja bohaterowi (cho¢ w drodze do szczgs$liwego zakonczenia Stawia
przed nim wyzwania), a wyplata bohatera zawsze zalezy od jego zyczliwo$ci i

prawosci:®

W swietle teorii gier basn jest partiq o sumie zerowej, poniewaz wygrana
bohatera rowna sig¢ przegranej antagonistow. Co Zli tracq, dobrzy zyskujq. Nie
jest to, zapewne, sumowanie arytmetyczne. Trudno orzec, czy zwiqgzek z
ohydnym kartem czarodziejem bylby dla krolewny tak samo przykry jak
rozkoszny jest slub z pieknym rycerzem, lecz skoro w powszechnym odczuciu
tak jest wiasnie, rownanie sig spetnia.

Lem przyktada wagg do identyfikacji poszczegélnych elementdéw teorii gier w
basniach, opisujac strategie, rownowagi, wyplaty, a nawet podgry (,,mniejsze” gry
osadzone w grze podstawowej), ktore stuzg jego zdaniem testowaniu sprawno$ci i
zaangazowania bohatera. Esej jest zupetnie unikatowa probg klasyfikacji utworow
literackich poprzez ich cechy opisywane teorig gier.

Autorzy krytycznych opracowan na temat basni jako dzialu tworczoscei literackiej
kierowanej do dzieci rowniez wskazujg na cechy odpowiadajgce pojeciom teorii gier,
cho¢ nie uzywajg tego terminu. Na przyktad, Katarzyna Hryniewiecka pisze:?’

2 Lem S., Etyka zla, s. 55-87.

24 Tamze, s. 55.

% Tamze, s. 61.

26 Tamze, s. 64.

27 Hryniewiecka K., dz. cyt., s. 29-30.



Strategie, koalicje i szczesliwe zakonczenia

W basniach wszystko jest przeciwstawione sobie na zasadzie kontrastu: dobro
i zlo, piekno i brzydota, bogactwo i bieda — wszystko jest jednoznaczne i od
poczqgtku okreslone tak, jak i zasady, ktore tym rzqdzq. (...) Od poczqtku tez
wiemy, kto jest dobry, a kto zly. Wiadomo tez, ze wszystko szczesliwie sig
zakonczy. Schemat jest prosty i zrozumialy, oparty na sprawiedliwych
zasadach.

Latwo dostrzec odpowiedniki wskazanych przez autorke cech w terminologii teorii
gier: szczegSliwe zakonczenie mozna opisaé w kategoriach wyptat, a ,,dobrych” i
,,ztych” bohaterow — poprzez wybierane przez nich strategie.

Koncepcj¢ gier o sumie zerowej wykorzystuja tez Balak B. i Trinquet du Lys C.,
przedstawiajagc basnie Charles’a Perraulta jako gry o sumie zerowej.”® Autorzy
podkreslaja, ze w wiekszos$ci jego basni suma bogactwa lub wiadzy jest skonczona,
bohaterowie rywalizuja o te ograniczone zasoby, a szczgsliwe zakonczenie dla jednego
z graczy jest rownoznaczne z klgska drugiego. Wsrod przytaczanych przez nich
przyktadow jest basn ,,Wrozki” z 1697 r., w ktorej jedna z siostr zostaje nagrodzona za
zyczliwos¢ (w lesie spotyka picknego ksiecia, z ktorym bierze $lub), a druga — ukarana
za pyche (umiera w gluszy, wygnana z domu przez wtasng matke). Warto dodac, ze
autorzy doszukujg si¢ w basniach Perraulta nie tylko elementéw teorii gier, ale i
merkantylizmu jako teorii ekonomicznej, podkreslajac, ze Charles Perrault byt przez
dwadziescia lat wspotpracownikiem francuskiego ministra finansow Jean-Baptiste'a
Colberta.

Odwotanie do idei gry sumie zerowej zawiera rowniez jeden z najstarszych
przykladow zastosowania teorii gier do analizy basni: artykut D.C. Kortena z 1971 r.2°
Autor poddaje analizie duzy zbidr etiopskich basni ludowych, dochodzac do wniosku,
ze do wigkszosci z nich mozna dopasowac gre o sumie zerowej, w ktdrej strategie
graczy polegaja na maksymalizacji wlasnej uzytecznosci (wyptaty) i niewielkiej
sktonnosci do zawigzywania koalicji i wspotpracy w ramach gier kooperacyjnych.

Bardzo ciekawy punkt widzenia na basn Hansa Andersena ,,Nowe szaty Cesarza”
przedstawiaja Accinelli et al.* Ich analiza oparta jest na jednej z najnowszych gatezi
teoriogrowego drzewa: ewolucyjnej teorii gier, ktorej gtowna cecha jest wielokrotne
powtarzanie gry przez duze populacje graczy. Autorzy stosuja podstawowe narzedzie
ewolucyjnej teorii gier — dynamike replikatora — do analizy rozprzestrzeniania si¢
plotek w spoteczenstwie, a jako jedna z ilustracji przytaczaja basn Andersena,
opisujaca wysokie koszty ekonomiczne i spoteczne, ktére ponosi jednostka
sprzeciwiajaca si¢ powszechnie obowiazujacym zasadom.

Sztuki Williama Szekspira, ze wzgledu na ich ogromng role w kulturze
anglosaskiej, cieszyly si¢ szczegélnym zainteresowaniem badaczy poszukujacych

28 Balak B., Trinquet du Lys C., The Invisible Hand of the Fairies: Post-Mercantilism and Magnanimity in
Women's Fairy Tales of the 1690s, [w:] Balak B., Trinquet du Lys C. (red.), Creation, Re-creation, and
Entertainment: Early Modernity and Postmodernity. Selected Essays from the 46th Annual Conference of the
North American Society for Seventeenth-Century French Literature, Tubingen: Biblio 17, 2019, s. 147-165.

2 Korten D.C., The Life Game: Survival Strategies in Ethiopian Folktales, Journal of Cross-Cultural
Psychology 2(3), 1971, s. 209-224.

30 Accinelli E., Quintas L., Mufiiz H., Rumors' Spread: A Game Theoretical Approach with the Replicator
Dynamics, Journal of Dynamics and Games 10 (1), 2023, s. 11-23.



zastosowan teorii gier w literaturze. Tradycja ustnego przekazywania basni i legend
odgrywata bardzo duzg role w szekspirowskiej Anglii i sprzyjata powstawaniu réznych
wersji opowiesci, ktore mozna znalez¢ u podstawy fabut co najmniej kilku sztuk
Barda. Literaturoznawcy®! podkreslajg role basniowych inspiracji, ktore Szekspir
czerpat z wielu zrodet kulturowych, zapewne za posrednictwem opowiesci krazacych
w owczesne] Anglii: Zarowno basnie, jak i sztuki Szekspira sq kulturowymi
zwycigzcami [survivors], swietnie sobie radzgcymi w wielu jezykach i kulturach na
przestrzeni dziejow. >

Jedna z pierwszych teoriogrowych analiz sztuk Szekspira stworzyta lolanda Lal
Autorka analizuje ,,Ryszarda III” jako gre dwuosobowa krdla z przeciwnikami
rozumianymi jako grupa (,,0opozycja”), przedstawiona w postaci strategiczne;j.
Tragiczny koniec krola interpretuje jako skutek odstapienia od optymalne;j strategii.

Inni autorzy dostrzegaja basniowe inspiracje w ,,Hamlecie”: podaniu o Kullervo,
bohaterze Kalevali, poematu epickiego skomponowanego z finskich legend i piesni
ludowych® oraz saksonskiej legendzie o Amlethu.®*® Steven J. Brams definiuje
strategiczng posta¢ konfliktu migdzy Hamletem a Klaudiuszem, przedstawiajac
motywy i strategie bohaterow w jezyku teorii gier i wskazujac rownowage Nasha gry
W sposob przedstawiony w tabeli 3.

U.33

Tabela 3. Gra miedzy Hamletem a Klaudiuszem?3®

Klaudiusz
zabi¢ Hamleta oszczedzi¢ Hamleta
wyjawi¢ zdrade meczenstwo Hamleta sukces Hamleta
Hamlet | Klaudiusza (3,2 4.1)
milczeé klgska Hamleta hanba Hamleta
(1,3 (2,4

W tak zdefiniowanej grze Hamlet ma strategi¢ dominujaca: wyjawienie zdrady
stryja zapewnia mu wyzsza wyplate niezaleznie od decyzji Klaudiusza. Klaudiusz
powinien zatem wybraé strategi¢ ,,zabi¢ Hamleta”, ktéra zapewnia mu wyzsza
wyplate. Rozwigzaniem i jednoczesnie jedyng rownowaga Nasha gry jest para strategii
»Wyjawi¢ zdrade” 1 ,,zabi¢ Hamleta”. I rzeczywiscie u Szekspira tak si¢ dzieje, cho¢ po
wypiciu zatrutego przez Klaudiusza wina umiera niewlasciwa osoba — krolowa
Gertruda. Po doktadnej analizie postgpowania bohaterow Brams ocenia je jako zgodne
z teorig racjonalnego wyboru i logika teorii gier, a jednoczesnie uwaza za
zadziwiajace, biorac pod uwagg ograniczone zbiory informacyjne graczy.

31 Artese C. (red.), Shakespeare and the Folktale: An Anthology of Stories, Princeton University Press, 2019;
Muir K., Folklore and Shakespeare, Folklore 92(2), 1981, s. 231-240.

32 Artese C., dz. cyt, s. 3.

3 Lalu 1., Richard IlI: Balance and Games in the Study of Theatre, The Formal Study of Drama, Poetics
6(3/4), 1977, s. 339-350.

34 https://theculturetrip.com/europe/finland/articles/how-hamlet-was-inspired-by-an-obscure-tale-from-
finlands-kalavala/ [data dostepu: 14.04.2023].

35 https://www.bl.uk/collection-items/saxos-legend-of-amleth-in-the-gesta-danorum [data dostepu:
14.04.2023].

3% Brams S. J., Game Theory and the Humanities, The MIT Press, Cambridge 2012, s. 213.
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Stynny teoretyk gier, Thomas C. Schelling, autor ,,Strategii konfliktu™3’ jest
pomystodawca rozréznienia migdzy zobowigzaniami (jednostronnymi deklaracjami
podjecia okreslonego dziatania poprzez dobrowolne ograniczenie zbioru swoich
strategii przez gracza), obietnicami (deklaracjami, ze w przypadku podjecia
okreslonego dzialania przez druga strone gracz sam podejmie dziatanie korzystne dla
drugiej strony, ale niekorzystne dla siebie) oraz grozbami (deklaracjami, ze w
przypadku podjecia okre$lonego dzialania przez druga strone gracz sam podejmie
dziatanie niekorzystne zarazem dla drugiej strony i dla siebie). Jego wktad w rozwdj
teorii gier zostal uhonorowany Nagroda Nobla z ekonomii w 2005 r., razem z
Robertem J. Aumannem, za rozszerzenie naszego rozumienia konfliktu i wspélpracy
poprzez ich analize w ramach teorii gier).3®

Wigkszo$¢ z podanych przez Schellinga przyktadow grézb dotyczy polityki, ale
jeden — dramatu Williama Szekspira ,,Miarka za miarke” z 1603 r. W literaturze
podkreslane sg zarowno liczne anglojezyczne basniowe zrodla fabuly tej sztuki®, jak i
bardziej egzotyczne inspiracje: Peter von Matt dostrzega w niej podobienstwo do basni
0 kalifie Harunie Ar-Raszydzie, wladcy Bagdadu, ktory mial zwyczaj przemierzaé
swoje miasto incognito:*

Jako taki wszedt do tradycji arabskich narracji oraz licznych europejskich
wariantow, uosabiajgc dobrego wiadce, ktory nie polega na donosicielach i
dworakach. Szekspir postuguje si¢ ponurq i gorzkq wersjq tego motywu w
antykomedii ,, Miarka za miarke”.

U Szekspira grozbe formutuje Angelo wobec Isabelli, a rozpoczynajac negocjacje z
Angelem, daje mu ona okazj¢ sformulowania grozby: spelnisz moje zadanie albo twoj
brat zginie (cho¢ Angelo zdaje sobie sprawe, ze poniesie negatywne konsekwencje po
powrocie Ksiecia).

W dramacie mozemy tez zidentyfikowa¢ kluczowa w grach powtarzanych kwesti¢
reputacji: Isabella wie, ze z powodu nieposzlakowanej opinii Angela nikt jej nie
uwierzy, jesli go publicznie oskarzy. Ostatecznie tylko interwencja trzeciego gracza o
wyjatkowej pozycji i mozliwosciach (Ksiecia) pozwala jej wygra¢ z Angelem, choc
samo zakonczenie dramatu nie jest jednoznacznie szczesliwe.

Szkocki folklor stanowi zrodto innego stynnego dzieta Szekspira, ,,Makbeta”.
Steven J. Brams przedstawia gre miedzy Makbetem i jego Zong w postaci strategicznej,
opisujac strategie bohaterow w kontekscie stopnia frustracji (self-frustration game) w
sposéb przedstawiony w tabeli 4.

37 Schelling T. C., Strategia konfliktu, Wolters Kluwer Polska SA, Warszawa 2013. Pierwsze wydanie The
Strategy of Conflict ukazato si¢ w 1960 r., na jezyk polski ksigzka zostata przettumaczona dopiero w 2013 r.

38 https://www.nobelprize.org/prizes/economic-sciences/2005/schelling/facts/ [data dostepu: 19.04.2023].

39 Artese C., dz. cyt., s. 7.

40 yon Matt P., dz. cyt., s. 45.
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Tabela 4. Gra miedzy Makbetem a Lady Makbet*

Makbet
zabi¢ krola oszczedzi¢ krdla
podzega¢ do zbrodni morderstwo za frustracja
namows 41
Lady (3,3
Makbet nie podzegac morderstwo bez status quo
namowy (2,4
4.2

Ta gra nie ma rownowagi w strategiach czystych: ani Lady Makbet, ani Makbet nie
dysponuja strategia dominujaca. Istnieje jednak rownowaga W strategiach mieszanych,
czyli tworzona przez stosowanie poszczegoélnych strategii czystych z pewnymi
prawdopodobienstwami (odpowiednik ,,rzutu monetg”, cho¢ prawdopodobienstwa
uzywania strategii czystych nie musza by¢ oczywiscie rowne). Wyznaczenie
roéwnowagi Nasha w strategiach mieszanych w grze dwuosobowej wymaga jedynie
prostych obliczen polegajacych na przyrownaniu oczekiwanych wyplat ze stosowania
kazdej z dwoch strategii. W grze z tabeli 4 taka rownowaga pojawi sie, jesli Lady
Makbet bedzie stosowata swoje strategie czyste z rownymi prawdopodobienstwami, a
Makbet — w proporcjach %3 do Ys. Po uwzglednieniu dynamiki gry wynikajacej z
wiarygodnych grézb obojga matzonkéw Brams konkluduje, ze gra zakonczy si¢ w
znanym z dramatu punkcie ,,podzegac” i ,,zabi¢” z wyptatami (3, 3), co — zauwazmy —
w porownaniu ze status quo, czyli sytuacja z poczatku dramatu, daje wyzsza wyplate
Lady Makbet, ale nizszag Makbetowi.

W sztuce tej mozna tez doszukac si¢ zobowigzania w sensie wprowadzonym przez
Schellinga, czyli dobrowolnego ograniczenia zbioru swoich strategii: lady Makbet
przed zamordowaniem przez wspoétmatzonkow krola Duncana zwraca si¢ do duchow,
by nie pozwolily jej podda¢ si¢ wyrzutom sumienia; prosi zatem o ograniczenie
dostgpnych jej wyborow, aby jej zaangazowanie, rowniez dla niej samej, nie
pozostawiato watpliwosci.

Mimo dominacji Szekspira w analizach utworéw inspirowanych basniami,
teoriogrowe analizy basni nie ograniczaja si¢ do zachodniego kregu kulturowego.
Potaczenie tych dwoch nurtow widzimy u Michaela Suk-Young Chwe, ktory jezykiem
teorii gier opisuje zarowno ,,Wiele hatasu o nic” Szekspira, jak i basnie z tradycji
afrykansko-amerykanskiej. Jedna z nich opowiada o Flossie, dziewczynce bronigcej
koszyka z jajkami przed agresywnym lisem (stanowiac odpowiednik europejskiej basni
o Czerwonym Kapturku). Autor formalizuje strategiczng posta¢ gry w postaci
przedstawionej w tabeli 5.

41 Brams S. J., Game Theory and the Humanities, s. 178.
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Tabela 5. Gra migdzy Flossie a lisem*?

Lis
zaatakowac¢ Flossie nie atakowac
broni¢ koszyka (-12,-12) 0,0)
Flossie 7 4da¢ koszyk 8,8) ©.0)

W grze sa dwie rownowagi Nasha, odpowiadajace parom strategii ,,nie atakowac” /
,»oroni¢ koszyka” oraz ,,zaatakowac” / ,,oddac¢ koszyk”. Jest to dobra ilustracja jednego
z probleméw stosowania rownowagi Nasha do ustalenia zakonczenia gry: rownowag
moze by¢ wiele, zwlaszcza w duzych grach, co utrudnia jednoznaczne ,,rozwigzanie”
gry. Co wiecej, w grze Flossie z lisem pojawia si¢ jeszcze trzecia rOwnowaga, w
strategiach mieszanych: Flossie stosuje swoje strategie czyste w proporcjach 0,4 do
0,6, a lis — wylacznie strategi¢ druga, czyli ,,nie atakowac”.

Autor rozszerza analize na gre z niekompletng informacja, w ktorej Flossie nie wie,
czy jest atakowana przez (stosunkowo groznego) lisa, czy tez (zupelie niegrozng)
wiewiorke. W takiej bardziej ztozonej grze analiza poszczegdlnych strategii prowadzi
do wniosku, ze zwierzeciu nie oplaca si¢ atakowa¢ Flossie, niezaleznie od tego, czy
jest to lis, czy wiewidrka. Taka bardziej ztozona gra jest zatem dla Flossie bardziej
korzystna, bo nie naraza jej na starcie z agresywnym lisem; lis, oczywiscie, bylby
innego zdania.

Kolejne przyktady teoriogrowej analizy basni odnajdujemy w artykule Hidemi
Kiuchi na temat Dzataki, w tradycji buddyjskiej opowiesci o poprzednich wcieleniach
Buddy. Opowie$ci te sa czesto przedstawiane w bogato ilustrowanej formie,
odpowiedniej zarowno dla dzieci, jak i dorostych; stanowig nie tylko jedyny w swoim
rodzaju wglad w §wiat buddyjskich basni, ale i unikalny wktad w literature §wiatows.
Autorka przedstawia skrotowo — szczegdtowy opis dla czytelnikow z kregu kultury
buddyjskiej nie jest bynajmniej konieczny! — kilka basni, m. in. o uczniu Usamoto,
wodnym demonie i krélu matp (przedstawiong jako ilustracja podstawowych definicji
teorii gier w czesci trzeciej) czy Brzoskwiniowym Chtopcu Momotaro, a nastepnie
formuluje postaci strategiczne odpowiadajacych im gier oraz opisuje strategie i
roéwnowagi.

Na przyktad, przypowies¢ o Momotaro opisuje losy chlopca znalezionego przez
starszg par¢ malzonkdw w plywajacej po powierzchni rzeki brzoskwini. Aby
odwdzieczy¢ sie za opieke, chtopiec podejmuje walke z krolem demonow, Akandoji®,
Kiuchi formutuje postaé strategiczng gry w sposob przedstawiony w tabeli 6.

42 Chwe M. S.-Y., Rational Choice and the Humanities: Excerpts and Folktales, referat przedstawiony na
konferencji Rational Choice Theory and the Humanities, Stanford University, 2005, s. 14.
4 Jedng z wersji opowieSci mozna znalezé na stronach wirtualnej biblioteki Project Gutenberg:
https://ww.gutenberg.org/files/33051/33051-h/33051-h.htm [data dostgpu: 19.04.2023].
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Tabela 6. Gra miedzy Momotaro a Akandoji*4

Akandoji
walczy¢ poddac sig
walczy¢ (3,5) (4, -6)
Momotaro =04 4a¢ sie (4, 6) (4, 6)

Jedyna rownowaga Nasha gry jest para strategii ,,walczy¢”; odpowiada ona fabule
basni, w ktérej Momotaro wraz z pomocnikami (psem, malpa i1 bazantem
poczgstowanych domowymi pierozkami) podejmuje walke z Akandoji i wygrywa.

Harald Wiese® zapisuje w jezyku teorii gier trzy indyjskie basni o zwierzetach,
traktujac je jako ilustracje indyjskiej mysli politycznej. Co wyjatkowe, autor
przedstawia gry w postaci ekstensywnej (drzewa gry), co jest niezbedne dla
przedstawienia idei indukcji wstecznej, ale nietypowe w literackich zastosowaniach
teorii gier. Indukcja wsteczna polega na analizowaniu etapow gry ,,od konca”, aby w
ten sposob znalez¢ optymalna strategie. Autor podkresla, ze wprawdzie indyjscy
opowiadacze basni nie mogli zna¢ formalnej metody indukcji wstecznej, ale fabuly i
moraty basni sugeruja, ze sama idea byta im dobrze znana.

Przedstawione w tej czesci interpretacje basni i inspirowanych nimi utworéw za
pomoca terminologii teorii gier wskazuja, ze wprawdzie nie jest ich wiele, ale
obejmuja opowiesci z wielu kregdw kulturowych, jezykow, krajow i czasow. Pozorny
dysonans miedzy $wiatem matematyki i $wiatem basni nie znajduje zatem
potwierdzenia.

5. Pokrewne gatunki literackie: mit, fantastyka naukowa, fantasy

Celem niniejszego opracowania byto znalezienie przyktadéw zastosowania
narzgdzi teorii gier do analizy basni. A co z pokrewnymi gatunkami: mitem, fantastyka
naukowa, literaturg fantasy?

Niestychanie interesujagcym obszarem analiz teoriogrowych bylyby mity, ktore
wedlug literaturoznawcow sa odrebnym od basni gatunkiem literackim. Nie ma jednak
zgody wsrod naukowcow, co roznicuje te gatunki. W wielu przypadkach badacze

(...) nie wiedzq doktadnie, jak wyznaczy¢ granice pomiedzy mitem a pojeciami
zblizonymi do niego znaczeniowo, takimi jak legenda, basn lub bajka [fable].
W niektorych pracach terminy te sq sobie przeciwstawiane, w innych zas
uzywane wymiennie.*

Autor opracowania przytacza wiele definicji réznicujacych mity, basnie i legendy,
wsrod nich takie, ze mit niesie ze sobg glegbsze przestanie niz basn i stanowi wyraz
doktryny lub idei filozoficznej; ze ma charakter sakralny; ze wyraza prawdziwa wiarg
W odrdznieniu od basni, ktorej fikcyjnos¢ jest dla odbiorcy oczywista. Inni badacze w

4 Opracowanie wiasne na podstawie Kiuchi H., dz. cyt., s. 91.

45 Wiese H., Backward Induction in Indian Animal Tales, International Journal of Hindu Studies 16(1), 2012,
s. 93-103.

4% Klik M., Teorie mitu. Wspdlczesne literaturoznawstwo firancuskie (1969-2010), Wydawnictwa
Uniwersytetu Warszawskiego, 2016.
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,,mitycznosci” widzg kontinuum obejmujgce rézne gatunki literackie w zaleznosci od
pelnionych przez mit funkcji: mistycznej, kosmologicznej, spotecznej, pedagogicznej i
innych.*” A moze, jak chce Stanistaw Lem, mit od basni odroznia sama gra
skonstruowana na ich podstawie: o sumie zerowej w przypadku basni, niezerowej
(ujemnej) — w przypadku mitu:*® W micie toczy sie gra o sumie niezerowej i w tym
wlasnie podobny jest do realnosci. Przegrana zyciowa nie musi wszak by¢ niczyjg
wygrang. O tym, czy Mojra, pogrgzajgc Edypow, zyskuje adekwatng satysfakcje, nic
przeciez nie wiadomo.

Jakkolwiek zdecydujemy si¢ zdefiniowa¢ mit, analiza strategii jego bohateréw z
punktu widzenia teorii gier pozostaje bardzo ciekawym projektem badawczym. W
literaturze trudno znalez¢ obszerniejsze interpretacje, poza krotka wzmiankg Stevena J.
Bramsa* na temat decyzji Odyseusza o przywigzaniu sie do masztu celem unikniecia
pokusy ze strony syren, czyli dobrowolnego ograniczenia swojego zbioru strategii
poprzez wigzace (nota bene) zobowigzanie. A przeciez grecka i rzymska mitologia
obfituja w historie konfliktow, intryg, koalicji i zdrad jakby stworzonych do analizy za
pomoca teorii gier. Peter von Matt®® zwraca uwage na powtarzalno$¢ motywow w
réznych gatunkach literackich. Struktura konfliktu w klasycznej basni o krolewnie
Sniezce i jej macosze odpowiada strukturom innych konfliktow, zaréwno mitycznych
(Elektra i Klitajmestra; Brunhilda i Krymhilda), jak i historycznych (Maria Stuart i
Elzbieta I).

Wspolczesng wersja basni i mitow wydaje si¢ by¢ literatura fantastyczna, ale i tu
zderzamy si¢ z problemami definicyjnymi. Matgorzata Niziotek® pisze: (...)
napotykamy trzy zasadnicze trudnosci w zdefiniowaniu fantastyki: ewolucje pojecia
Lfantastyki”,  znaczng  liczbe  jego  definicji i wymienne uzywanie pojec
niejednoznacznych. Postuzmy si¢ klasyfikacja Stanistawa Lema, ktory wyrdznia cztery
rodzaje ontologii ,,fantastycznych”: mit, bajke (basn), fantasy i science fiction.5? Jesli
zatem potraktowac literature fantasy jako odrgbng od fantastyki naukowej, to stanowi
ona intrygujace pole analiz dla teoretykow gier. Wedlug Andrzeja Sapkowskiego cata
literatura fantasy wywodzi sie z cyklu arturianskiego®, wiec z definicji jest ,,basniowa”
i nawet jesli jest w tym nieco przesady, mityczne i basniowe zrodta wielu opowiesci
fantasy nie budza watpliwosci. Sam Sapkowski chetnie siggat po basniowe inspiracje:
opowiadanie ,,Mniejsze zto” to nietypowa wersja basni o krolewnie Sniezce i siedmiu
krasnoludkach, ,,Troch¢ poswiecenia” — rownie nietypowy wariant opowiesci o Matej
Syrence, diabel-rozrabiaka z ,,Kranca $wiata” to posta¢ prosto ze stowianskich podan i
basni, a elementy legend arturianskich sa przejrzysScie czytelne w Piecioksiegu

47 Szyjewski A., Granice mitu, Zeszyty Naukowe Uniwersytetu Jagiellonskiego, Studia Religiologica 38,
2005, s. 9-27.

8 LemSS., Etyka zta, s. 64.

49 Brams S. J., Game Theory and the Humanities, s. 19.

50 von Matt P., dz. cyt., s. 43.

51 Niziolek M., Zdefiniowa¢ fantastyke, czyli ,,fantastyczne” (i nie tylko) teorie literatury fantastycznej, [W:]
Przestrzenie Teorii 5, Wydawnictwo Naukowe Uniwersytetu im. Adama Mickiewicza, Poznan 2005, s. 268.
52 Lem S., Ontologia poréwnawcza fantastyki, [w:] Fantastyka i futurologia, t. 1, Wydawnictwo Literackie,
Krakow 1973, s. 84-119.

5 Rozmowa z Tomaszem Pindelem, [w:] Flamma A., Wied?min. Historia fenomenu, \Nydawnictwo
Dolnoslaskie 2020, s. 81.
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Wiedzminskim. Do basniowych inspiracji, wyraznie widocznych w ksigzkach
,Nigdziebadz”, ,Koralina” czy ,Gwiezdny pyl’, przyznaje si¢ inny klasyk
wspotczesnej fantasy, Neil Gaiman®,

Dwa najstynniejsze cykle fantasy w literaturze $wiatowej, ,,Wtadca Pierscieni”
J.R.R. Tolkiena i ,,Gra o tron” George’a R.R. Martina, staty si¢ juz przedmiotem analiz
za pomocyg teorii gier. Fabuta ,,Wladcy Pierscieni” postuzyla jako ilustracja réznych
typéw gier kooperacyjnych.® Autorzy jako przyktad wspolpracy podlegajacej
wyjasnieniom teorii gier podaja misje bohaterow prowadzaca do zniszczenia
Pierscienia Wtadzy, ale elementy kooperacyjnej teorii gier — np. budowania koalicji —
mozna tez znalez¢ w innych elementach fabuly, np. we fragmencie opisujagcym
powstawanie Druzyny PierScienia podczas narady w Rivendell. Sam Tolkien
dostrzegat wyrazne analogie migdzy magig wpleciong w fantastyke a $wiatem basni.>®

Bogactwo intryg w ,,Grze o tron” czyni to dzielo obiecujacym obszarem dla
teoretykow gier. Elementy teorii gier kooperacyjnych, w tym tworzenie koalicji i
podejmowanie wigzacych zobowigzan w ,,Grze o tron” przedstawia Ronnie Olesker.>’
Obiecujaca wydaje si¢ planowana ksigzka ,,’l Choose Violence’: The Game Theory
Underlying The Game of Thrones” autorstwa Barry'ego R. Weingasta, Sama
Weingasta i Philipa Petrova. Z dostepnego spisu treéci®® rysuje sic obszerna i
wszechstronna analiza kilku zagadnien zwigzanych z teorig gier, w tym grami
kooperacyjnymi, sygnalizacyjnymi i powtarzanymi, efektami reputacji oraz modelem
agent-pryncypat.

Jako kolejne przyktady bardzo popularnych utworow zbudowanych zgodnie ze
schematem basni, ale nalezgcych raczej do literatury fantasy, Ryszard Koziotek>
wymienia cykl o Harrym Potterze J.K. Rowling, ,,Zmierzch” Stephenie Meyer oraz
»Millenium” Stiega Larssona. Na teoriogrowe analizy tych pozycji trzeba jeszcze
zaczekac.

Ostatnia dziedzina z klasyfikacji Lema to literatura fantastyczno-naukowa. Znany
mi jest tylko jeden przyktad zastosowania narzedzi teorii gier do analizy klasycznego
dzieta science fiction: Dominic J. Nardi® opisuje zjawisko przepowiadania przysztosci
w kontekscie wolnej woli i determinizmu, postugujac si¢ przykltadem Paula Muad-
Diba z cyklu ,,Diuna” Franka Herberta. Gry z wszechwiedzacym 1 perfekcyjnie
przepowiadajacym przyszto$¢ bohaterem ograniczaty si¢ dotad do gier zdefiniowanych
na podstawie przypowiesci biblijnych®’. Saga Herberta wzbogaca te nietypows — ze

54 Rozmowa z Dominikg Materska, [w:] Materska D., Stacja kontroli chaosu. Zjawiska i pisarze wspdiczesnej
fantastyki, SuperNOWA, Warszawa 2004, s. 244-255.

55 Rick J., Hsi I., We Shall Be Hobbits: Learning to Succeed Through Collaboration in a Game Context,
College of Computing / GVU Center Working Paper, Georgia Institute of Technology, 2014.

% Tolkien J.R.R. O basniach, [w:] Drzewo i lis¢. Mythopoeia, Zysk i S-ka, 1998.

57 QOlesker, R. Chaos is a ladder: A study of identity, norms, and power transition in the Game of Thrones
universe, The British Journal of Politics and International Relations 22(1), 2020, s. 47-64.

%8 Weingast B.R., Weingast S., Petrov P., ”I Choose Violence”: The Game Theory Underlying the Game of
Thrones, Stanford University, forthcoming; https://mcnollgast.stanford.edu/game-of-thrones/ [data dostepu:
04.05.2023].

%9 Koziotek R., dz. cyt.

0 Nardi D. J., Political Prescience: How Game Theory Solves the Paradox of Foreknowledge, [w:] Nardi
D.J., Brierly N.T. (red.) Discovering Dune: Essays on Frank Herbert’s Epic Saga, McFarland & Company,
2022.

61 Brams S.J., Game Theory and the Humanities, s. 29 i nast.
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wzgledu na brak tak zdefiniowanych graczy w $wiecie realnym — sfer¢ zastosowan
teorii gier. Bardzo obiecujacym obszarem analiz z zastosowaniem gier z niekompletna
informacja (czyli takich, w ktorych graczom nie sg znane zbiory strategii lub wyptaty
innych graczy) sa moim zdaniem powiesci Philipa K. Dicka, a zwlaszcza ,,Trzy
stygmaty Palmera Eldritcha”. W niestychanie bogatej literaturze science fiction z
pewnoscia da si¢ znalez¢ wigcej perspektywicznych $ciezek.

6. Podsumowanie

Na fali entuzjazmu towarzyszacemu pierwszym spotecznym i ekonomicznym
zastosowaniom teorii gier Stanistaw Lem bardzo optymistycznie ocenit perspektywy
zastosowan tej galezi matematyki: Dlatego wszystkie zjawiska zZycia od najprostszych
po ludzkie pozwala badac w jednolitym uchwycie teoria decyzji, zwlaszcza w jej dziale
dotyczgcym sytuacji konfliktowych, mianowicie w teorii gier.®?2 Entuzjazm ten,
charakterystyczny dla lat 60. i 70. ubiegtego wicku (esej powstat w 1978 r.) stopniowo
opadl; okazato sig, ze liczba i sita zatozen niezbednych do nadania teorii gier mocy
predykcyjnej w naukach spotecznych nie pozostawia wiele miejsca na realizm opisu z
jednej strony, a na jednoznaczno$¢ wynikéw — z drugiej. Tym niemniej teoria gier
znalazta miejsce w sferze badan spotecznych i humanistycznych, miedzy innymi w
przedstawionych w tym opracowaniu basniach i utworach nimi inspirowanych. Nalezy
mie¢ nadziejg, ze zaprezentowane zastosowania matematycznej teorii  gier,
pozwalajace opisac strategie bohateréw basni oraz rozwiazania basniowych gier,
stanowia jedynie poczatek dalszych interdyscyplinarnych badan.
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